
Aplicación móvil  para dispositivos Gestión de
inventario de l ibros de la bibl ioteca

Introducción: El proyecto presentado es una aplicación móvil
para la gestión de inventario de libros de la biblioteca. La
aplicación permite a los usuarios acceder a la biblioteca de
forma sencilla y fácil de uso, y ofrece características como
un formulario de registro de usuarios, un catálogo de libros
filtrable por género, autor y título, y la opción de reservar
libros según su estado. En el documento se describe la
metodología utilizada para el desarrollo de la aplicación y se
presentan los resultados obtenidos.

Resumen: El desarrollo de este proyecto se
embarca en crear un modelo de aplicación
móvil para la gestión de inventario de libros
de la biblioteca. La aplicación permite a los
usuarios acceder a la biblioteca de forma
sencilla y fácil de uso, y ofrece
características como un formulario de
registro de usuarios, un catálogo de libros
filtrable por género, autor y título, y la
opción de reservar libros según su estado.
El objetivo del proyecto es agilizar y
actualizar los procesos de la biblioteca,
garantizando el acceso a los recursos por
parte de los estudiantes. La metodología 
 que se utilizo fue de prototipado, como
resultados se obtuvo el monitoreo y control
de los libros que se encuentran en la
biblioteca de las unidades tecnológicas de
Santander.
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Metodología: La metodología que se utilizo
fue de prototipado para el desarrollo de la
aplicación móvil para la gestión de
inventario de libros de la biblioteca. Esta
metodología se centra en comprender los
requisitos e implementar cada uno de
ellos, y es adecuada para desarrollar
sistemas informáticos didácticos ya que es
fácil, modificable y expansivo. Una de las
características esenciales de este tipo de
metodología son la reducción del riesgo
de construir productos que no satisfagan
las necesidades de los usuarios, la
reducción de costos y tiempo, y el
aumento de la probabilidad de éxito.
Además, se enfatizó en la interfaz de
usuario y se exigió disponer de las
herramientas y lenguajes adecuados.

Conclusiones: 
Se realizó la puesta en marcha de la aplicación móvil permitiendo el monitoreo y control de los libros que se
encuentran en la biblioteca de las unidades tecnológicas de Santander. El aplicativo generó toda la información para
optimizar todos los procesos, en donde se crearon roles para identificar qué acción tiene cada usuario. El aplicativo
móvil permitió la identificación de cada estudiante que se encuentre activo en la institución, validando sus credenciales
para un correcto registro en donde valida toda la información que se encuentra en el software haciendo un check para
poder adquirir el libro que desea, de igual manera el estudiante visualiza los libros que están disponibles y reservados,
así se optimiza los tiempos de respuesta. 
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Resultados:

El proyecto de la aplicación móvil para la gestión de
inventario de libros de la biblioteca permitió el monitoreo y
control de los libros que se encuentran en la biblioteca de
las unidades tecnológicas de Santander. El aplicativo
generó toda la información para optimizar todos los
procesos, en donde se crearon roles para identificar qué
acción tiene cada usuario. El aplicativo móvil permitió la
identificación de cada estudiante que se encuentre activo
en la institución, validando sus credenciales para un
correcto registro en donde valida toda la información que
se encuentra en el software haciendo un check para poder
adquirir el libro que desea, de igual manera el estudiante
visualiza los libros que están disponibles y reservados, así
se optimiza los tiempos de respuesta


